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інтернет-конференції, яка присвячена 64 річчю Донецького 
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«АКТУАЛЬНІ АСПЕКТИ РОЗВИТКУ STEAM-ОСВІТИ В УМОВАХ 

ЄВРОІНТЕГРАЦІЇ» 

1. Вважати за доцільне зосередити зусилля науково-педагогічних 

працівників, які розробляють проблематику STEAM-освіти, на таких напрямах: 

- виявлення та детальне дослідження концептуальних засад STEAM-

освіти, їх можливого та доцільного співвіднесення із засадами традиційної 

освіти в освітніх закладах різного рівня; 

- дослідження питань взаємозв’язку концептуальних засад STEAM-

освіти та методики навчання окремих навчальних дисциплін у загальноосвітніх 

закладах середньої освіти та закладах вищої освіти; 

- виявлення можливості та доцільності систематичної організації 

освітнього процесу в освітніх закладах різного рівня на засадах STEAM-освіти; 

- виявлення можливості та доцільності введення навчального курсу 

«Теорія та методика STEM-освіти» у навчальні програми педагогічних закладів 

освіти (можливо, у вигляді спецкурсу або окремого розділу в інших курсах); 

- розробка практичних рекомендацій з впровадження основних засад 

STEAM-освіти в освітній процес з конкретних навчальних дисциплін у 

загальноосвітніх закладах загальної середньої освіти та закладах вищої освіти;  

- проведення експериментальних досліджень ефективності 

впровадження засад STEAM-освіти в освітній процес. 

2. Для Кіровоградського регіону провести роботу по залученню молоді 

до напряму STEAM-освіти, які проводяться у Донецькому державному 

університеті внутрішніх справ. 

3. Зосередити увагу учасників ІІІ Міжнародної науково-практичної 

інтернет-конференції на вивчення перспективних напрямів розвитку освіти на  

засадах STEAM-технологій. 

 4. В Донецькому державному університеті внутрішніх справ відкрити 

ініціативну науково-дослідну роботу про аспекти розвитку STEAM-освіти в 

закладах вищої освіти. 

 5. Рекомендувати Кропивницькій обласній державній адміністрації та 

міській раді залучати молодь до розроблення цільових програм розвитку 

громад з використанням STEAM-технологій. 

 6. Створювати умови в інноваційно-освітньому просторі закладу вищої 

освіти для підвищення ролі та реалізації soft skills здобувачів вищої освіти через 

організацію «зворотного зв’язку» з науковцями провідних інституцій, закладів 

вищої освіти, громадських організацій вищої освіти в контексті STEAM-освіти. 

 

Організаційний комітет 

ІІІ Міжнародної науково-практичної  

інтернет конференції «Актуальні аспекти  

розвитку STEAM-освіти в умовах євроінтеграції» 


