


Міжнародна науково-практична інтернет-конференція

«АКТУАЛЬНІ АСПЕКТИ РОЗВИТКУ STEAM-ОСВІТИ

В УМОВАХ ЄВРОІНТЕГРАЦІЇ»



Міжнародна науково-практична інтернет-конференція

«АКТУАЛЬНІ АСПЕКТИ РОЗВИТКУ STEAM-ОСВІТИ

В УМОВАХ ЄВРОІНТЕГРАЦІЇ»

Міжнародна науково-

практична інтернет-

конференція «Актуальні

аспекти розвитку STEAM-

освіти в умовах євроінтеграції»

організована та проведена 21

квітня 2023 на базі кафедри

соціально-гуманітарних

дисциплін факультету №1

Донецького державного

університету внутрішніх справ

(м. Кропивницький).

Мета науково-практичної

конференції – висвітлення

досягнень науково-педагогічної

громадськості України та

зарубіжних країн у

впровадженні концептуальних

засад STEAM-освіти в освітню

практику освітніх закладів

різного рівня.

У роботі конференції

взяли участь 276 науковців, які

представляли 147 освітніх та

наукових закладів України,

Казахстану, Польщі, Німеччини

та США.
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ВСТУПНЕ СЛОВО

ректора 

Донецького державного університету 

внутрішніх справ, доктора юридичних наук, 

професора, Заслуженого юриста України

полковника поліції

СЕРГІЯ СЕРГІЙОВИЧА

ВІТВІЦЬКОГО

Шановні учасники та учасниці конференції!

Радий вітати усіх учасників наукового заходу та щиро вдячний за знайдену

можливість відгукнутися на наше запрошення і взяти участь у роботі I Міжнародної

науково-практичної інтернет-конференції «Актуальні аспекти розвитку STEAM-освіти

в умовах євроінтеграції».

Повномасштабна агресія росії проти України. що триває вже понад рік,

загострила виклики, що стоять перед вітчизняною системою освіти. Одним з них є

підготовка фахівців в усіх сферах суспільного життя, що володіють розвиненими

навичками наукового мислення та вміють застосовувати у своїй діяльності новітні

технологічні здобутки.

Як відомо, одним із основних напрямів розвитку сучасної освіти є впровадження

STEAM-технологій, які враховують тенденції розвитку суспільства України та світу.

Сутність міждисциплінарності як стрижня системи, становить поєднання

природничих дисциплін та розвитку soft skills, з метою вдосконалення освітнього

досвіду.
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Ця конференція проводиться з метою представлення інноваційного досвіду

закладів освіти за напрямами STEAM-освіти, демонстрації рівня досягнень в

інноваційній сфері, обговорення актуальних питань впровадження STEAM-технологій у

навчанні нормативних та вибіркових дисциплін в закладах освіти різного профілю, а

також створення платформи для спілкування науковців, освітян, управлінців, здобувачів

освіти.

Наша зустріч, незважаючи на онлайн-формат – чудова нагода для науковців і

фахівців із різних міст і країн не лише обмінятися досвідом, новими напрацюваннями із

напряму STEAM-освіти, а й обговорити актуальні питання щодо модернізації методики

навчання дисциплін різного профілю на засадах STEAM-технологій.

Переконаний, що професіоналізм, знання, досвід і високі людські якості,

потужний науковий і освітній потенціал країни дають усі можливості для осучаснення

освіти з використанням інноваційних тенденцій (використання штучного інтелекту,

кібер-систем, 3D технологій, елементів реальної та доповненої реальності, програм-

симуляторів тощо).

Лише спільними зусиллями ми здобудемо Перемогу у війні та забезпечимо безпеку

кожного вдома!

Бажаю усім присутнім сьогодні учасникам міжнародної конференції «Актуальні

аспекти розвитку STEAM-освіти в умовах євроінтеграції» активної й результативної

роботи та творчого натхнення!
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Учасників та учасниць

Міжнародної науково-практичної інтернет-конференції також вітали:

Юрій ЗАВАЛЕВСЬКИЙ

перший заступник директора

Державної наукової установи «Інституту 

модернізації змісту освіти», доктор педагогічних 

наук, професор

Waldemar WÓJCIK

Profesor of the Department of Electronics and

Information Technology, former long-time dean of the

Faculty of Electrical Engineering and Computer Science

at Lublin University of Technology

Микола ГОЛОВКО

заступник директора з наукової роботи

Інституту педагогіки Національної академії 

педагогічних наук України, доктор педагогічних наук, 

старший науковий співробітник

Juergen KOEBERLEIN-KERLER

Ph.D. in technical sciences,

University of Applied Sciences of Würzburg-

Schweinfurt, Germany
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Учасників та учасниць

Міжнародної науково-практичної інтернет-конференції також вітали:

Ольга ПІНЧУК

заступниця директора Інституту цифровізації

освіти Національної академії педагогічних наук 

України з науково-експериментальної роботи, 

кандидатка педагогічних наук, старша наукова 

співробітниця

Saule SMAILOVA

Ph.D. Doctor Honoris Causa of five universities in

Ukraine and Kazakhstan

Fabian ANDRUSZKIEWICZ

Dr. hab., prof, Department of Theory of Education and

School Pedagogy, University Opole

Олександр КУПРІЯНОВ

проректор з наукової роботи

Української інженерно-педагогічної академії, 

доктор технічних наук, професор
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1

СВІТОВИЙ ДОСВІД ТА ПЕРСПЕКТИВИ РОЗВИТКУ

ВИКЛАДАННЯ НАВЧАЛЬНИХ ДИСЦИПЛІН В КОНТЕКСТІ

ЗАСАД STEAM-ОСВІТИ

2
STEAM-ТЕХНОЛОГІЇ НАВЧАННЯ В ЗАКЛАДАХ ВИЩОЇ

ОСВІТИ

3

ТЕОРЕТИКО-МЕТОДОЛОГІЧНІ АСПЕКТИ ФОРМУАННЯ

SOFTSKILLS В ПРОЦЕСІ НАВЧАННЯ ЗДОБУВАЧІВ ТА

ЗДОБУВАЧОК В ЗАКЛАДАХ ОСВІТИ

4

ВИКОРИСТАННЯ ОСВІТНІХ ПЛАТФОРМ ДЛЯ

ОРГАНІЗАЦІЇ МІЖНАРОДНОЇ ПРОЄКТНО-

ДОСЛІДНИЦЬКОЇ STEAM-ДІЯЛЬНОСТІ

5
КОМУНІКАЦІЯ В СФЕРІ ГЕНДЕРНОГО НАПРЯМУ В

КОНТЕКСТІ STEAM-ОСВІТИ

6

ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ ЯКОСТІ ВИЩОЇ ОСВІТИ В КОНТЕКСТІ

ГЛОБАЛЬНИХ ПЕРСПЕКТИВ ФОРМУВАННЯ

ІННОВАЦІЙНОГО ЄВРОПРОСТОРУ

Роботу конференції було організовано за такими напрямами:
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ВИСТУПИ НА ПЛЕНАРНОМУ ЗАСІДАННІ

Оксана МЕЛЬНИК

начальниця відділу науково-методичного забезпечення

інтеграції в європейський освітній простір Державної

наукової установи «Інституту модернізації змісту освіти»,

кандидатка педагогічних наук, старша дослідниця

ПРОЦЕС ЄВРОІНТЕГРАЦІЇ

ВИЩОЇ ОСВІТИ В УКРАЇНІ

Співпраця української вищої освіти з європейською розпочалася в кінці ХХ

століття завдяки участі вітчизняних закладів вищої освіти в межах програмі

Темпус. На державному рівні євроінтеграційні прагнення української вищої освіти

вперше були підтверджені долученням України у 2005 році до Болонського процесу.

Ключовим моментом, спрямованим на трансформацію вітчизняної вищої школи в

напрямку її євроінтеграції, стало підписання у 2014 році Угоди між Україною та

Європейським Союзом, Європейським співтовариством з атомної енергії і їхніми

державами-членами. Не менш значущим для вищої освіти України стало

прийняття у 2014 році Закону України «Про вищу освіту». Певні зміни, що були

внесені до Закону в 2017 та 2021 роках, сприяли приведенню рівнів та ступенів

вищої освіти у відповідність до європейських.

Міжнародній прозорості, зрозумілості та визнанню вітчизняного диплома

про вищу освіту в країнах Європи сприяло прийняття Додатку до диплома про

вищу освіту європейського зразка, який виготовляється за формою, схваленою

Паризьким комюніке, що прийняте 25 травня 2018 р. Наступним ключовим кроком

на шляху до євроінтеграції вищої освіти України стало затвердження на

державному рівні у серпні 2015 року Порядку реалізації права на академічну

мобільність, цілями якої визнано в тому числі й інтеграцію країни в ЄПВО.

Стратегія розвитку вищої освіти в Україні на 2022–2032 роки направлена на

вирішення питання організаційного забезпечення умов інтеграції у ЄПВО,

інтернаціоналізації науково-освітнього процесу та активного залучення іноземних

студентів до навчання в Україні. Отже, вітчизняна вища освіта демонструє

значні досягнення з питань євроінтеграції.
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Juergen KOEBERLEIN-KERLER

The University of Applied Sciences Würzburg-Schweinfurt, IBK

Ingenieurbuero Koeberlein GmbH&Co. KG, Wuerzburg, Ph.D.

in technical sciences

STEAM EDUCATION IN THE CONTEXT OF 

SOFT SKILLS AND INTERNATIONAL 

INTERDISCIPLINARY KNOWLEDGE 

TRANSFER

Availability of economically deployable skilled workers should initially be the

primary goal of the training process. The secondary goal should be a high level of

employee satisfaction, which could be created for the employees in the long term, for

example, through an economic work-life balance, a well-balanced relationship between

work and life. The companies benefit equally, since the productivity of the employees can

be significantly increased. However, this only succeeds if there is a certain degree of self-

reflection, the willingness for lifelong learning and a high level of personal resilience on

the employee side.

For working in an international, interdisciplinary team, in addition to wellfounded

specialist knowledge, characteristics such as social skills, languages, teamwork,

resilience, passion and authenticity will be of considerable importance in the future in

order to carry out and complete projects successfully. Thus, it is necessary to emphasize

that STEAM education and soft-skills are important and a relevant direction in the

education process. It enables students of higher education in all phasis of their study to

understand and apply modern technologies in various spheres of life. It is exactly what the

professors and scientists at UEPA (Ukrainian Engineering Pedagogics Academy) across

all disciplines are trying to integrate into the curriculum. This is an active project based

learning, which shorten and deepen also all learning phases.

These approaches and ideas within the framework of international cooperation as 

well as the integration of EU standards, in active joint projects, workshops with European 

universities and companies, will dramatically support and sped up the integration process 

for Ukraine on the way to Europe.



Міжнародна науково-практична інтернет-конференція

«АКТУАЛЬНІ АСПЕКТИ РОЗВИТКУ STEAM-ОСВІТИ

В УМОВАХ ЄВРОІНТЕГРАЦІЇ»

ВИСТУПИ НА ПЛЕНАРНОМУ ЗАСІДАННІ

Андрій ДАВИДЕНКО

професор кафедри природничо-математичних дисциплін та

інформаційно-комунікаційних технологій в освіті

Чернігівського обласного інституту післядипломної

педагогічної освіти імені К.Д. Ушинського, доктор

педагогічних наук, професор

ЩО Ж ТАКЕ STEM?

Спробуємо знайти відповідь на запитання, що ж таке STEM? Головним

вказівником у цій справі для нас має бути Концепція розвитку природничо-

математичної освіти (STEM-освіти), що схвалена розпорядженням Кабінету

Міністрів України від 05.08.2020 р. № 960-р. Тут уточняється, що STEM-освіта –

«цілісна система природничої і математичної освітніх галузей, метою якої є

розвиток особистості <... > з використанням трансдисциплінарного підходу до

навчання, що базується на практичному застосуванні наукових, математичних,

технічних та інженерних знань для розв’язання практичних проблем для

подальшого використання цих знань і вмінь у професійній діяльності».

Автор вважає, що в рамках середньої освіти слід дотримуватись принаймні

двох чинників: 1) здійснюючи освітній процес з природничо-математичних

дисциплін, здобувачам освіти слід давати наукові знання й водночас знайомити їх з

методами наукових досліджень; 2) розвивати здібності використовувати

отримувані знання для створення оригінального продукту.

Акронім STEAM з'явився у США в 2012 році. Його ідеологи вважали, що до

STEM необхідно додати мистецтво та дизайн. Ініціатором у цій справі виступила

школа дизайну Род-Айленда з її Програмою «STEM в STEAM». Тому виникла

пропозиція запровадити до шкіл художню освіту. Однак доказів того, що в

результаті цього упродовж наступного десятиліття у світі стало більше

інженерів, отримано не було. Ідеологія STEAM є вельми розпливчастою, не

конкретною, що призвело до її різної інтерпретації, і до цього часу не дало

відчутних результатів у педагогічній практиці й тим більше у підготовці

інженерів.
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ВИСТУПИ НА ПЛЕНАРНОМУ ЗАСІДАННІ

Наталя СОРОКО

завідувачка відділу технологій відкритого навчального 

середовища Інституту цифровізації Національної академії 

педагогічних наук України, кандидатка педагогічних наук

STEAM-ПРОЄКТ ІЗ ВИКОРИСТАННЯМ 

ВІРТУАЛЬНОЇ ТА ДОПОВНЕНОЇ 

РЕАЛЬНОСТЕЙ У ЗАКЛАДІ ЗАГАЛЬНОЇ 

ОСВІТИ

Важливим напрямком сучасної освіти є формування у молоді навичок XXI

століття. Суть концепції полягає у тому, що у XXI столітті відбувається перехід

до суспільства знань, що передбачає зміщення пріоритетів освіти в бік уміння

молоді критично мислити, здатності до взаємодії і комунікації, творчого підходу

до реальних дій. Одним із шляхів щодо сприяння у закладах освіти формуванню та

розвитку в молоді ключових навичок XXI століття є впровадження STEAM підходу.

При створенні та впровадженні STEAM-проєктів у ЗЗО важливим є

використання інформаційно-коммунікаційних технологій (ІКТ), що мають

актуальності серед сучасної молоді, для їхньої мотивації участі в таких проєктах

та дослідженнях. Актуальності набувають технології віртуальної (ВР) та

доповненої реальностей (ДР). При створенні проєкту вчитель має визначити

проблемне питання, яке будуть вирішувати учні, та додаткові питання для

висування ними гіпотези дослідження, методів дослідження, планування

діяльності, підбору інструментів (особливо ВР та ДР) для роботи над проєктом

та створення своїх особливих продуктів, як, наприклад, презентації дослідження за

допомогою ДР додатків (Layar, Vuforia, Acrossair, Wikitude, Aurasma, Blippar,

Metaverse, UniteAR), або віртуального музею чи історії за допомогою спеціальних

Веб-платформ (Metaverse, CoSpaces, Blippar).

ВР та ДР відкривають багато можливостей у організації освітнього процесу.

Ці засоби можна використовувати як доповнення до організації STEAM-проєктів

та для мотивації учнів у вивченні STEAM-предметів, але не як повний самостійний

навчальний курс. Їх доцільно застосовувати при вивченні найбільш складних тем

різних предметів та для тренінгів професійних навичок у різних видах діяльності.
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За результатами обговорення доповідей учасників

Міжнародної науково-практичної інтернет-конференції
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ухвалено

РЕЗОЛЮЦІЮ

1. Вважати за доцільне в умовах дії правового режиму воєнного

стану в Україні зосередити зусилля науково-педагогічних працівників, які

розробляють проблематику STEAM-освіти, на таких напрямах:

‒ виявлення та детальне дослідження концептуальних засад STEAM-

освіти, їх можливого та доцільного співвіднесення із засадами традиційної

освіти в освітніх закладах різного рівня;

‒ дослідження питань взаємозв’язку концептуальних засад STEAM-

освіти та методики навчання окремих навчальних дисциплін у

загальноосвітніх закладах середньої освіти та закладах вищої освіти;

‒ виявлення можливості та доцільності систематичної організації

освітнього процесу в освітніх закладах різного рівня на засадах STEAM-

освіти;

‒ виявлення можливості та доцільності введення навчального курсу

«Теорія та методика STEM-освіти» у навчальні програми педагогічних

закладів освіти (можливо, у вигляді спецкурсу або окремого розділу в інших

курсах);

‒ розробка практичних рекомендацій з впровадження основних засад

STEAM-освіти в освітній процес з конкретних навчальних дисциплін у

загальноосвітніх закладах загальної середньої освіти та закладах вищої

освіти;

‒ проведення експериментальних досліджень ефективності

впровадження засад STEAM-освіти в освітній процес.
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2. Для Кіровоградського регіону провести роботу по залученню

молоді до напряму STEAM-освіти, які проводяться у Донецькому

державному університеті внутрішніх справ.

3. Зосередити увагу учасників Міжнародної науково-практичної

інтернет-конференції на вивчення перспективних напрямів розвитку

освіти на засадах STEAM-технологій.

4. В Донецькому державному університеті внутрішніх справ

започаткувати ініціативну науково-дослідну роботу, присвячену аспектам

розвитку STEAM-освіти в закладах вищої освіти.

5. Рекомендувати Кропивницькій обласній державній адміністрації

та міській раді залучати молодь до розроблення цільових програм розвитку

громад з використанням STEAM-технологій

6. Створювати умови в інноваційно-освітньому просторі закладу

вищої освіти для підвищення ролі та реалізації soft skills здобувачів вищої

освіти через організацію «зворотного зв’язку» з науковцями провідних

інституцій, закладів вищої освіти, громадських організацій вищої освіти в

контексті STEAM-освіти.

Організаційний комітет

Міжнародної науково-практичної інтернет конференції

«Актуальні аспекти розвитку STEAM-освіти в умовах євроінтеграції»
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